Edukacyjna gra komputerowa MISJA LUNA MARIS

Instrukcja

Witaj w grze komputerowej MISJA LUNA MARIS, dzieki ktérej lepiej poznasz niesamowite miejsce
jakim jest Ksiezyc! Ponizej znajdziesz instrukcje dotyczace rozgrywki oraz panelu sterowania.

Gra MISJA LUNA MARIS ma charakter edukacyjny. Czas rozgrywki zostat zaplanowany na okoto 35
minut, zatem w gre mozna zagra¢ w czasie jednej jednostki lekcyjnej. Istotnym elementem gry jest
dotaczona karta pracy, ktérg uczestnik gry uzupetnia w czasie prowadzenia rozgrywki.

Celem gry jest zrealizowanie misji polegajacej na odnalezieniu czarnej skrzynki oraz zabraniu pozosta-
tosci z poprzednich misji. W czasie misji nalezy réwniez na podstawie odwiedzanych miejsc uzupetnic
karte pracy.

1. Instalacja i uruchomienie gry.

Gra nie wymaga instalacji. Po rozpakowaniu archiwum nalezy w folderze LunaMaris klikng¢ plik Luna
Maris.exe. Gra zostata stworzona przy uzyciu darmowych narzedzi, dlatego tez moze zostac potrak-
towana jako zagrozenie przez zainstalowany na komputerze program antywirusowy. W tym przy-
padku na czas rozgrywki nalezy wytgczy¢ ochrone. Po zakonczonej rozgrywce ochrone nalezy wta-
czy¢. Po uruchomieniu gry nalezy obejrzeé prolog. Niektore zadania na karcie pracy mogg dotyczy¢
informacji zawartych w prologu.

2. Sterowanie tazikiem
W, A, D, S — klawisze stuzgce do poruszania sie do przodu, w lewo, prawo, i do tytu.
Mysz — rozgladanie sie.
M — mapa,
F — usuwanie awarii tazika pojawiajacych sie w trakcie gry.

Esc — przejscie do MENU.

3. Interfejs

Na ekranie znajduje sie zegar misji, wskaznik energii, predkosciomierz, luk bagazowy (tu beda poja-
wiac sie znaleziska zabrane w czasie misji) oraz monitor awarii. W prawym rogu ekranu pojawiac sie
bedg komunikaty dotyczgce odwiedzanych miejsc.



4. Zakoniczenie misji

Prawidtowo rozegrana misja koriczy po dotarciu do wszystkich istotnych punktéw na mapie, zabraniu
szczatkdw oraz czarnej skrzynki i dodarciu do lgdownika. Po zakorczeniu misji naliczane sg punkty,
ktdrych liczba zalezy od czasu rozgrywki, liczby zabranych znalezisk oraz wskaznika energii.

Dodatkowe punkty naliczane sg za wypetnienie dotgczonej karty pracy. Punkty za karte pracy przy-
znaje opiekun rozgrywki, np. nauczyciel.

Wygrywa uczestnik z najwiekszg liczbg punktéw.

5. Niepowodzenie rozgrywki

Misja moze zakonczyé sie przed czasem z nastepujacych przyczyn:
- wjazd tazikiem do krateru

- wjazd w strefe hipergrawitacji (na granicy mapy)

- przewrdcenie tazika (szybka jazda po stromych zboczach)

- wyczerpanie energii

W przypadku zakoriczenia misji przed czasem punkty naliczane sg tylko za uzupetniong karte pracy.

6. Zapisywanie stanu gry

W grze nie ma mozliwosci zapisania stanu gry i rozpoczecia misji od wybranego miejsca. W tej grze,
tak jak w rzeczywistosci, jest tylko jedno zycie.

7. Wymagania sprzetowe

Optymalnie: Windows 10, 11. Pamie¢ 8GB, 80GB miejsca na dysku, grafika 1920X1080.

8. Autorzy wyrazajg zgode na bezptatne udostepnianie gry i zachecajg do wykorzystania jej do celéw
edukacyjnych.

Mitej zabawy i nauki!



