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MIESIĄC ZADANIA – WYZWANIA  

PLANOWANIE  

PAŹDZIERNIK 
 zebranie chętnych uczniów do głównej grupy projektowej, 
 ustalenie problemów i zadań, którymi chcemy się zająć, 
 wyznaczenie terminów spotkań. 

LISTOPAD 

 wyznaczenie koordynatorów głównych i klasowych,  
 opracowanie propozycji zadań (stanowiących próbę rozwiązania zgłoszonych problemów), 
 opracowanie założeń projektu dla całej szkoły, 
 stworzenie harmonogramu zadań wraz z punktacją, 
 wybór narzędzi TIK potrzebnych w projekcie, m.in.: Wakelet, Canva, StoryJumper,  

genetor kodów QR, Animoto, 
 zaprojektowanie gazetki szkolnej. 

REALIZACJA ZADAŃ 

 WYZWANIA KLASOWE ZADANIA GRUPY PROJEKTOWEJ 

LISTOPAD  zbiórka dla dzieci z potrzebujących rodzin. 
 zorganizowanie zbiórki  

(plakat, ogłoszenia, terminy),  
 dostarczenie do punktu odbioru. 

GRUDZIEŃ 

 kartki świąteczne dla dzieci  
(z oddziałów onkologicznych, pediatrycznych  
i zaprzyjaźnionych stowarzyszeń i domów 
dziecka), 

 pierniki (pieczenie, następnie strojenie  
w czasie wspólnej wigilijki klasowej), 

 zbiórka świąteczna dla schroniska, 
 zbiórka świąteczna dla Domu Samotnej 

Matki w naszym mieście. 

 ogłoszenie wyzwań dla klas  
(plakaty, ogłoszenia, terminy), 

 zorganizowanie zbiórek  
(plakaty, ogłoszenia, terminy)  
i dostarczenie do punktów odbioru,  

 pozyskanie sponsorów i patronów 
projektu, 

 warsztaty w przedszkolach: czytanie 
opowiadań świątecznych, zadania 
plastyczne - malowanie kamyczków  
z motywami świątecznymi. 

STYCZEŃ 

 propozycje zadań (w postaci scenariusza zajęć 
na warsztaty przedszkolne) dot. świadomej 
adopcji, 

 karmniki z kubków (przygotowanie  
w ramach lekcji wychowawczej) i infografiki 
dot. mądrego dokarmiania zwierząt zimą, 

 malowane kamyczki z serduszkami  
(na kiermasz walentynkowy). 

 ogłoszenie wyzwań dla klas  
(plakaty, ogłoszenia, terminy), 

 zorganizowanie zbiórek  
(plakaty, ogłoszenia, terminy),  

 spotkania online z dziećmi i młodzieżą 
z całej Polski dot. świadomej adopcji  
i dobrych zachowań dla zwierząt 
(nawiązanie kontaktów i ustalenie 
terminów spotkań), 

 spotkanie karnawałowe w DPSie 
(ustalenie terminu, opracowanie 
zabaw i realizacja), 

 pozyskanie sponsorów. 
 



LUTY 

 infografiki dot. świadomej adopcji zwierząt, 
 przygotowanie ciasteczek w kształcie kotów  

i innych kocich gadżetów na kiermasz z okazji 
Dnia Kota 17.02.2022 r. (np. szycie 
skarpetkowych kotków w ramach godziny 
wychowawczej), 

 szukanie opowiadań i bajek o tematyce 
dobrych zachowań względem zwierząt, 

 filmiki z czytaniem opowiadań i bajek  
o tematyce dobrych zachowań względem 
zwierząt. 

 ogłoszenie wyzwań dla klas  
(plakaty, ogłoszenia, terminy), 

 zorganizowanie zbiórek  
(plakaty, ogłoszenia, terminy),  

 kiermasz 28.02.2022 r. 
przygotowanych ciasteczek w kształcie 
kotów i innych gadżetów (fundusze na 
potrzeby projektu i dla schroniska), 

 warsztaty w przedszkolach: czytanie 
zebranych opowiadań i bajek, zadania 
plastyczne - sprytne rysowanie 
zwierzątek, 

 przekazanie filmików przedszkolom,  
 spotkania online z dziećmi i młodzieżą 

z całej Polski dot. świadomej adopcji  
i dobrych zachowań dla zwierząt 
(opracowanie scenariusza spotkania + 
quizy). 

MARZEC 

 zbiórka dla schroniska z okazji Światowego 
Dnia Bezdomnych Zwierząt 4.04.2022 r., 

 zbiórka świąteczna dla Domu Samotnej 
Matki w naszym mieście z okazji Dnia Kobiet  
i zbliżających się świąt, 

 skarpetkowe króliczki  
(w ramach godziny wychowawczej), 

 propozycje gości na konferencję 
podsumowującą projekt wraz z bazą 
kontaktową. 

 ogłoszenie wyzwań dla klas  
(plakaty, ogłoszenia, terminy), 

 zorganizowanie zbiórek  
(plakaty, ogłoszenia, terminy) 
i dostarczenie do punktów odbioru, 

 nawiązywanie kontaktu  
z zaproponowanymi przez uczniów 
osobami, 

 spotkania online z dziećmi i młodzieżą 
z całej Polski dot. świadomej adopcji  
i dobrych zachowań dla zwierząt. 

KWIECIEŃ 

 ciasteczka wielkanocne (strojenie  
w ramach godziny wychowawczej), 

 kartki świąteczne dla dzieci  
(z oddziałów onkologicznych, pediatrycznych  
i zaprzyjaźnionych stowarzyszeń i domów 
dziecka), 

 szukanie lub/i pisanie bajeczek i opowiadań 
dla dzieci z okazji Dnia Dziecka.  

 ogłoszenie wyzwań dla klas  
(plakaty, ogłoszenia, terminy), 

 zorganizowanie zbiórek  
(plakaty, ogłoszenia, terminy),  

 wystawa szkolnych prac - półmetek 
projektu i obchody Światowego Dnia 
Bezdomnych Zwierząt 4.04.2022 r. 
(kody QR z kolekcjami zdjęć, filmików, 
infografiki, książeczki elektroniczne), 

 spotkania online z dziećmi i młodzieżą 
z całej Polski dot. świadomej adopcji  
i dobrych zachowań dla zwierząt. 

MAJ 

 zbiórka dla Domu Samotnej Matki w naszym 
mieście oraz dzieci z domów dziecka z okazji 
Dnia Dziecka 1.06.2022 r., 

 zadania tradycyjne i TIKowe – stacje 
zadaniowe dot. szkolnej, terenowej gry 
integracyjnej (do realizacji w czerwcu 2022 r.), 

 filmiki z bajkami dla dzieci z okazji Dnia 
Dziecka (zebrane w kwietniu), 

 propozycje fabuły gry terenowej. 

 ogłoszenie wyzwań dla klas  
(plakaty, ogłoszenia, terminy), 

 zorganizowanie zbiórek  
(plakaty, ogłoszenia, terminy),  

 przekazanie filmików przedszkolom, 
 warsztaty w przedszkolach: czytanie 

zebranych opowiadań i bajek, zabawy 
integracyjne, 

 przygotowanie do podsumowanie 
projektu: opracowanie scenariusza gry 
terenowej i konferencji. 
 



PODSUMOWANIE PROJEKTU 

CZERWIEC 

 podsumowanie punktów i przyznanie nagród, 
 organizacja szkolnej, terenowej gry integracyjnej, 
 konferencja podsumowująca projekt wraz z wystawą prac (kody QR z kolekcjami zdjęć, 

filmików, infografiki, książeczki elektroniczne), spotkanie z gościem specjalnym,  
 spotkanie online z dziećmi i młodzieżą poznaną w projekcie. 

AKCJE 
CAŁOROCZNE  

(podsumowane 
w maju) 

 listy dla dzieci (z oddziałów onkologicznych, 
pediatrycznych i zaprzyjaźnionych 
stowarzyszeń i domów dziecka), 

 zbiórka nakrętek. 

 ogłoszenie wyzwań dla klas  
(plakaty, ogłoszenia, terminy), 

 zorganizowanie zbiórek  
(plakaty, ogłoszenia, terminy)  
i dostarczenie do miejsc odbioru  
(2-3x w czasie trwania projektu), 

 czerwiec – podsumowanie  
i przyznanie klasom punktów. 

 


