GRA SZLAKIEM ODKRYWCY

Jest to gra ktora pozwala wyruszy¢ sladem stynnego
Ferdynanda Magellana. Gracze otrzymuja na poczatku
gry jeden z okr(gtovs nazwanych jak stynne jednostki
Magellana, oraz 7 ztotych kart. Gracz, I\tory po
opltyni¢ciu Ziemi bQ(lZle posiadal najwiecej Kart -
wygrywa (w razie tej samej ilosci kart, wygrywa
gracz ktory dotart na met¢ jako pierwszy).

Jednak nie jest to takie proste. Po drodze czekaja na
graczy liczne przeciwnosci. Moze to by¢ sztorm
(trzeba przeskoczvc okres$lona liczbe razy przez

skakanke), proba strzelecka (strzelanie z procy), gra

w kosci, towienie ryb na wedke na czas, pokerowa
twarz (nie mozna si¢ zasmia¢ przez okreslony czas).

Kto nie podota zadaniu - traci zycie czyli zlota karte.

Wiekszo$¢ elementéw uczniowie wykonali
samodzielnie - plansze, kosci, okrety, niektore
"rekwizyty" jak proca, patyczki z zadaniami, wedki,

rybki, skakanke, zlote karty

ZakupiliSmy kubki, pitke gumowa do procy i
drewniana skrzynie, ktora uczniowie ozdobili
wypalarka do drewna.




